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'RED STEEL 2

'Red Steel 2

Artik her sey daha 6zel, daha gercekel!

| ik eyunun aksine
bu devam
oyununda disman

tipleri biraz daha

gesitli.

Cell-shaded
grafikler Red Stee|
2'nin de sectigi yok.
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Nintendo Wii 2006 yilinda ilk
yeni kontroller igin tanitilan ay
dikkatleri geken bir oyun vard
déviigleriyle merak uyandiran
Herkes Wii-Mote'u bir kilig gibi
sabirsizlaniyordu. Ancak ilk o
sonra cnemli bir goris Ubisoftun
aceleye getirdigi yonindeydi. K
heyecan verici bir oyun, ciddi|
hayal kiriklig ile karsilandi. Ciin
safhadaydi. Aradan 3 yil gecti ve
Steel 2'yi duyurdu. Oyun duyuri
Ubisoft'un attigi her adimdan bu
kadar onem verdigi anlasiliyordu,
grafik tarz: degistirilmisti. cej..s y
daha renkli ancak sert havasi
uzaklagsmamis ve "Wii'ye yapilab
grafik tarzi" denecek tlrde bi
cikmisti. Yapimeilar bu sefe
emin konusuyorlardi, hatta ¢k
ertelendiginde yapimeilar "daha’
kusursuz olmasi igin yapim s
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Gegctigi mekanlar Bati ile Jape d
karisimi gibi duruyor. Atm i
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hedefiyle yola gikti. Gergekten ?
bir isimle ¢ikabilirdi. Ancak U ,
olusturdugu ha: E
Dinyadaki ger 4
yakinlik d :
il
3
k
B :
— B
NINTENDO :
Karar Vakti c
9
llging bir uzak dogu ve
vahsi bati karigim) atmosfe b
Yenilenmis kilig dviislerd
£ 60 Fps fr
B Kontroller hala tam tadinda. G
degil
J
K
I
bj

Yaklnllk duyuyorsan[z
tam sjze gore




